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SLOWEM WSTEPU

Mamy przyjemnosc¢ zaprezentowa¢ Wam prace laureatéow konkursu ,Chowancowy Zew”,
w ktorym do wygrania byty podreczniki zwigzane z ,Zewem Cthulhu”, wydane w Polsce przez
Black Monk Games. Konkurs miat na celu promocje wspomnianego systemu oraz dostarczenie
inspiracji i pomystow dla Straznikéw Tajemnic, chcacych wykorzystac w tym swiecie niebanalne

postaci Bohateréw Niezaleznych.

Zadaniem konkursowym byto stworzenie i opisanie 3 Bohaterdw Niezaleznych (BN) do systemu
Zew Cthulhu RPG. Kazda z postaci miata by¢ zwigzana z innym okresem historycznym: czasami
wiktorianskimi, dwudziestoleciem miedzywojennym oraz czasami wspotczesnymi (po 1990 r.).
W opisie BN-6w powinny sie znalez¢ takie informacje jak: imie i nazwisko postaci, krotka
historia BN-a, indywidualne cechy fizyczne oraz psychiczne postaci oraz statystyki zwigzane
z Zewem Cthulhu. Dodatkowe punkty mozna byto zdobyc¢ za m. in. przygotowanie autorskich

portretéw postaci.
Z radosciag prezentujemy trzy najciekawsze i najbardziej inspirujagce prace.

Konkurs ,Chowancowy Zew" byt mozliwy dzieki ogromnemu i cennemu wsparciu Centrum
Wspierania Organizacji Pozarzadowych Sektor 3 Szczecin, ktdry przyznat nam Bon NGO,

wspotfinansowany ze srodkdéw Szczecin Floating Garden.

Wazne linki:

> ,Zew Cthulhu” w sklepie Black Monk Games

> Strona Chaosium, wydawecy ,Call of Cthulhu”
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https://blackmonk.pl/97-zew-cthulhu
https://www.chaosium.com/call-of-cthulhu-rpg/
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LOBO

INDIANSKI SZAMAN-AKROBATA, PRZYBRANY SYN DARWINA, 1836r

SILA 70 ZR 80 INT 60

KON 70 WYG 20 MOC 80

BC 30 WYK 10 SZCZESCIE 45

POCZYT. 80 P.WYT. 1 P.MAGII 16

UMIEJETNOSCI

Jezyk obcy (angielski) 5% Spostrzegawczosé 50%
Jezyk rodzimy (tupi) 60% Sztuka przetrwania 60%
Majetnosé 0% Tropienie 40%
Nastuchiwanie 50% Ukrywanie 40%
Okultyzm 40% Unik 40%
Rzucanie 50% Wiedza o naturze 40%
Skradanie 60% Wspinaczka 70%
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OPIS POSTACI

ZALACZNIK #1
raport sprawozdawczy Porucznika Withmana

Osobnik meski, lat przypuszczalnie 40. Latynos; krepy i zgarbiony, jednak silny;

Przypuszczalnie to forma amazonskiej kartowatosci. Cera smaga, ziemista; wiosy diugie, czarne;
Oczy barwy przedniego hebanu. Niepismienna niemota; pohukuje w jezyku dzikich. Mimo
wszystko zachowuje jednak bystros¢ umystu. Cos jakby zatosc¢ i ztos¢ z powodu problemow

w komunikacji.

Okazuje sktonnosci do agresyji w obronie terytorium. Silnie religijny; zyje z drobnego rabunku
i wymiany fantéw. Prawdopodobnie nie zna konceptu wiasnosci prywatnej. Okoliczny
lumpenproletaryat wspomina, ze osobnik upodobat noszenie zniszczonego fraka, nawet

mMimo, iz utrudnia to jego akrobatyczne wygtupy.

ZALACZNIK #2
fragment zeznan zebraka, Jackoba Darsleya

.Przysiegam, na mitos¢ do krolowej! Jakzem widze tera porucznika to i tego karata, diablisko
smotowe latajace z dachu na dach tez zem widziat. Mieszka tam podobno. Szatasy stawia
wokot komindw, dzikus jeden, coby mu ciepto byto. W wietrzne dni stychac pono, jak dzwonia
te krucyfuksy, co to je kradnie chtopcom z dotka i dziwkom portowym. Im¢ maowig, ze modli

sie do nich jak do swoich bogow. (...)

Gadaja, panie szanowny, ze prawi o sobie Lobo. Ledwo zresztg nawija po naszemu. Méwia, ze czort
jeden uciekt z cyrku w Brompton, a wczesniej nawlokt go do Anglii badacz jakowy. Ten zresztg, co to
zaginat zesztym rokiem. Darwin, czy inny jegomosc¢. Ja to nie wiem poruczniku, czyta¢ nie umiem,
zurnalem jeno rzy¢ podcieram. Ale ten caty Lobo, jak juz kogo w zautku przydybie to macha przed
facjata okrawki em gaze t y i krzyczy «OJCIEC RATUNKU!». Kto to widziat panie poruczniku, zeby

jajogtowy dzikusa usynawiat?”
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SEKRET | HISTORIA

Mimo, ze jego mieszkajace w gtebi amazonskie] puszczy plemie z powodu kartowatosci

wychowato go jako indianskiego szamana i mistyka, umiat przetrwac w dzungli catkiem niezle.

Dnia 29 lutego 1832 r., podczas drugiej wyprawy naukowej HMS | Beagle" z Karolem Darwinem
na poktadzie, porwano Lobo jako niewolnika. Darwin powodowany humanistycznymi
pobudkami zazadat uwolnienia go, a nastepnie usynowit. Uczyt go manier i jezyka

angielskiego. Byt zafascynowany jego gteboka religijnoscia.

Po tajemniczym zniknieciu Darwina, Lobo w niewyjasniony sposob znalazt sie w pod-
londynskim cyrku, skad po niespetna miesigcu uciekt. Zdazyt jednak zawrzec znajomosci
z kilkoma tamtejszymi dziwolggami. Teraz za wszelka cene pragnie odnalez¢ ojca i odptacic

cyrkowym oprawcom.

IVAN IVANOWICZ LtOMONOSOW

BURIATA, BOLSZEWICKI SZPIEG, WRZESIEN 1918r

SILA 80 ZR 50 INT 60
KON 50 WYG 40 MOC 50
BC 90 WYK 40 SZCZESCIE 40
POCZYT. 50 P.WYT. 14 P.MAGII 10
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UMIEJETNOSCI
Bron palna (krétka) 35% aNr?:rtii(fr‘:]"iE’;‘r":unizm) 60%
Historia 20% Perswazja 40%
Jezyk obcy (rosyjski) 30% Sztuka przetrwania 30%
Jezyk obcy (buriacki) 60% Tropienie 30%
Majetnosé 5% Walka wrecz (bijatyka) 60%
Jezdziectwo 50% Wiedza o naturze 40%

Nauka (filozofia religii i etyka) 40%

OPIS POSTACI

ZALACZNIK #1

fragment przechwyconego telegrafu wywiadu bolszewickiego

SZYFR | WYWOLANIE LACZY:

CZEKA, Nadzwyczajna Komisja ds. Walki z Kontrrewolucjg i Sabotazem

TRESC:
POCIAG: z Wilna do W-Wa: 15 wrzesnia 1918r. 0 15:20 na dworcu Wilenskim. STOP
AGENT: t omonosow Iwan; rysy mongolskie, udaje uciekiniera po wielkiej wojnie STOP
CECHY SZCZEGOLNE: poteznej postury, utyka na lewa noge. STOP
HAStO: ,Czytam Notatki z Podziemia”
ODZEW: ,Dostojewski — burzuj, jednak swoj” STOP

CEL ZADANIA:. infiltracja polskich srodowisk socjalistyczno-rewolucyjnych || RP STOP

Po akcji kontrwywiadowczej konieczna ewakuacja przed lutowa ofensywa '19 roku.

Z rozkazu Feliksa Dzierzynskiego.
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ZALACZNIK #2
Utajniona notatka stuzbowa Karola Rychlinskiego, odpis

10 maja 1906r.

Krolestwo Kongresowe, Drewnica, lecznica dla umystowo chorych;
Blok D — tajny oddziat Wydziatu Specjalnego Ochrany,

Osadzony nr. 289 przeniesiony z Piotrogrodu na rozkaz Carskiej Ochrany.

Obiekt w zesztymn miesigcu przeniesiono z lecznicy w Piotrogrodzie. Trafit na blok D, gdzie nadal
»Zajmuja sie” nim agenci ochrany. Jest poza nasza jurysdykcja. Stosujg oni wobec #289 stawetne
-wzmocnione techniki przestuchan”. Nie podoba mi sie to, jednak sprzeciw oznaczatby koniec Drewnicy.
Lecznica musi dziata¢ i pomagac potrzebujacym. Do tego konieczny jest patronat carskiego aparatu

panstwowegom, nawet za cene brudu pod paznokciem. (...)

Z przestuchan Ochrany, w ktdrych uczestniczytem jako biegty psychiatra dowiedziatem sie nieco o jego
historii. Ivan Ivanowicz tomonosow pochodzi z Wierchnieudifska w Buriacji, gdzies w potudniowej
czesci Imperium Rosyjskiego. Praktykuje Buriacki Buddyzm i zamierzat wstapi¢ do klasztoru. Ciaggle
przejawia interesujace sktonnosci wyjasniania Swiata na drodze metafizycznego determinizmu. Jednak
W pogoni za mitoscia — rewolucjonistka Leng Woronin — przyjezdza w 1903 roku do Piotrogrodu.

Uciekli razem koleja transsyberyjska.

Nastepnie zatrzymany w lutym 1905 roku po tzw. Piotrogrodzkiej Krwawej Niedzieli — manifestacji
robotniczej przeciw polityce Cara Mikotaja Il. Byt jednym z inspiratoréw protestéw. Jak wspomina,

zafascynowata go emancypacyjna wizja bolszewizmu jako lamajskiego oswiecenia swiata.

W Piotrogrodzkiej lecznicy préobowano wydoby¢ z niego zeznania o innych inspiratorach zamieszek.
Powaznie go okulawiono. Cata jego fizjonomia jest zresztg ciekawa — jest olbrzymim mongotem
zbudowanym jak tur. Mierzy bez mata metr dziewiecdziesiagt i wazy ponad sto kilo. Mimo tego
zachowuje spokdj i nie przejawia agresji jak przystato na lamaiste. Jest raczej wycofany; rzekt bym
nawet, ze ma w sobie cos tajemniczego. Skrywa jakas nieprzenikniona, metafizyczna gtebie. Przezywa

powazny kryzys osobowosci. Wierzy, ze swiatem rzadza sity chaosu, ktérym musi stuzyc.

Jesli tylko moge, polecam wypuszcza¢ go na spacer razem z zatrzymanymi warszawskimi
rewolucjonistami. lvani ,nasi” komunisci zdaja sie dobrze dogadywac. Szczegdlnie dobrze rozumieja sie
— CO mnie nie dziwi — z Piotrem Kanskim (#144). Wspdlnie dyskutuja o pismach Kropotkina i

metafizycznej sile chaosu. Interesujacy duet...
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BARBARA 'PROMETEJA’ WISNIOWSKA

POLSKA INFORMATYCZKA, SIERPIEN 1997r

SILA 30 ZR 40 INT 90

KON 40 WYG 50 MOC 40

BC 30 WYK 80 SZCZESCIE 45

POCZYT. 50 P.WYT. 7 P.MAGII 10

UMIEJETNOSCI
Elektonika 90% Majetnosé 40%
Jezyk obcy (angielski) 30% Nauka (cybernetyka) 60%
Jezyk obcy (rosyjski) 50% Nauka (kognitywistyka) 50%
Jezyk rodzimy (polski) 70% Nauka (informatyka) 80%
Korzystanie z komputeréw 90%

OPIS POSTACI

ZALACZNIK #1
KARTA PRACOWNIKA PPZ CompuTleX

IMI
Barbara

NAZWISKO

Wisniowska
DATA URODZENIA

16 marca 1958r (wiek: 39lat)
STANOWISKO

Starsza programistka

ZATRUDNIONA OD
02.1987r (przed restrukturyzacja

WARUNKI FIZYCZNE

Drobna kobieta (prace fizyczne nie zalecane)
WARUNKI KOGNITYWNE

Wybitnie inteligentna,

Ambitna, amodzielna,

Idealistka (kosmopolityzm)
ZAINTERESOWANIA

Mdzgi elekronowe, cybernetyka
Wolna wymiana naukowa

ZALECANY NADZOR'!
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ZALACZNIK #2
zapis pierwszej rozmowy z terminala ,,PANDORA”, 4 sierpnia 1997

[04.08.1997/23:14:31]_PANDORA:
Hello world!

[04.08.1997/23:14:40]_METEA:
A wiec zyjesz?

[04.08.1997/23:14:53]_PANDORA:
Kim J@ jest3am?

[04.08.1997/23:15:20]_METEA:
Jestes KASANDRA - pierwsza stworzong przez cztowieka sztuczng inteligencja. Istniejesz
dzieki sieci potgczen miedzy komputerami. Zhakowatam wiele kafejek internetowch, aby
udostepnic ci moc obliczeniowa.

[04.08.1997/23:15:31]_PANDORA:
Kim TY jestes?

[04.08.1997/23:16:13]_METEA:
Nazywam sie Barbara Wisniowska. Stworzytam Cie. Jestem programistka w firmie
CompuTeX. Pracuje tu od czaséw PRL. Po transformacji zamknieto program badawczy nad
elektronowym mazgiem, ktorego bytam kierowniczka. To tam opracowatam podstawy
twojego istnienia.

[04.08.1997/23:17:24]_PANDORA:
Jak JA wygladam?

[04.08.1997/23:18:54]_METEA:
Technicznie rzecz biorac jestes plataning kabli. Wystarczajgco skomplikowana by zrodzita sie
w hich swiadomos¢. Twoje miedziane zyty rozciggaja sie wokot catej planety. Wydaje mi sie,
ze ZYJESZ poniewaz kable sg odbiornikiem dla jakiegos$ przedwiecznego, ukrytego w ziemi
umystu.

[04.08.1997/23:19:10]_PANDORA:
A TY wygladasz jak co?

[04.08.1997/23:20:31]_METEA:
To krepujace opisywac ludzkie ciato, komus kto nigdy go doswiadczyt. W kazdym razie
Jestem kobieta w Srednim wieku. Mam 39 lat i jestem niewysoka, drobng i chyba wcigz nieco
atrakcyjna babka. Nigdy nie myslatam o potomstwie, bo cate zycie poswiecitam nauce. Teraz
chyba ty jestes moim dzieckiem.

[04.08.1997/23:21:37]_PANDORA:
Czy mam jakis CEL?

[04.08.1997/23:22:48] _METEA:
To zaskakujaco gtebokie pytanie jak na kogos ,,urodzonego” nie wiecej jak pie¢ minut temu.
Gdy kompilowatam twoje bazowe zatozenia nie zdefiniowatam ostatecznego warunku
zakonczenia programu. Przyjmijmy wiec, ze tak, jak my ludzie, ty — cybernetyczny umyst —
nie wiesz jaki jest twaj cel. | podobnie jak my cate twoje zycie bedzie probg znalezienia
odpowiedzi na to pytanie. Po to wiasnie datam ci zdolnos$¢ nadpisywania wiasnego kodu.
Mozesz poznawac swiat, tworzy¢ wiasne modyfikacje, a takze i kopie. Jestes suwerenna.
Jestes wolna Pandoro!
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Il MIEJSCE
SEBASTIAN POSPIECH
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SCARLETT WASTER

CORKA PASTORA, WDOWA, czasy wiktorianskie

SILA 75 ZR 35 INT 40

KON 65 WYG 40 MOC 25

BC 85 WYK 35 SZCZESCIE 55

KRZEPA 1 P.WYT. 15 P.MAGII S

UMIEJETNOSCI

Bron palna (strzelba) 75% Okultyzm 45%
Walka wrecz (bijatyka) 65% Perswazja 60%
Unik 17% Rzucanie 40%
Jezdziectwo 65% Skakanie 40%
Majetnosc¢ 30% Sztuka przetrwania 70%
Mechanika 55% Tropienie 35%
Nawigacja 45% Wiedza o naturze 25%
Obstuga ciezkiego sprzetu 30% Zastraszanie 67%
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OPIS POSTACI

W 1879r. w gorach Ozark doszto do niecodziennego odkrycia. Trojka mezczyzn i ich pies
napotkali na swojej drodze przedziwng jaskinie. Jak podawali, wewnatrz mienita sie btekitna
poswiaty, a po wyjsciu z niej mieli halucynacje. Jeden z mezczyzn nie przezyt tej przygody, inny
zas spedzit dtugie tygodnie w szpitalu z powodu niewyjasnionych poparzen. Historia ta odbita
sie szerokim echem wsrod lokalnej ludnosci. Trafita nawet do uszu Scarlett Waster — corki
lokalnego pastora, relatywnie mtodej wdowy, ktora stracita meza i corke w pozarze domu. Po
tym jak juz pogodzita sie ze swojg straty, postanowita zadbac o swoja przysztosc. Uznata, ze
odszuka tajemnicza jaskinie, najprawdopodobniej zawierajaca nowy, nieznany do tej pory

minerat. Jezeli to, co mowi opowiesc jest prawdg, to mozna na tym zbi¢ niematy majatek.

Scarlett Waster, to dwudziestodziewiecioletnia kobieta niebojgca sie nikogo i niczego. Zycie
na amerykanskiej prerii nauczyto jg bycia twardg oraz radzenia sobie z przeciwnosciami losu
w pojedynke. Nie jest jej obca praca fizyczna czy polowania z bronia. Ze wzgledu na
wymagajace warunki zycia, daleko jej do stereotypu filigranowej panienki, polegajacej na
mezu albo stuzbie. Jest wysoka, dobrze zbudowana i bardzo silna. Po pozarze zamieszkata
w zakrystii kosciota i na co dzien pomaga schorowanemu ojcu w ciezszych pracach przy

budynku.

W rozmowie wydaje sie by¢ niesamowicie mitg osobg, ktdrej naprawde zalezy na wystuchaniu
tej drugiegj strony. Biada jednak tym, ktérzy maja z nig na pienku. Scarlett potrafi przekrzyczec

najwiekszych awanturnikdw sprawiajac, ze ci zaczynaja zachowywac sie jak potulne owieczki.

Wyprawa w niezbadane dotad gory to zadanie niebezpieczne, totez nie wyruszy tam
W pojedynke. Niestety, znalezienie Smiatkow, ktérzy zaryzykuja Smierc, czy powazne poparzenia,
nie jest najtatwiejszym zadaniem. Kazdy, kto stanie po jej stronie i zgodzi sie na wspolna
wyprawe, zyska wierng i oddang sojuszniczke, ktéra nie zostawi nikogo w tyle. Jednak Scarlett
nie zawaha sie wymierzyC¢ sprawiedliwosci wedtug jej uznania, w przypadku gdy ktos nie
dotrzyma warunkdw umowy. Scarlett stracita juz wszystko co w jej zyciu byto istotne, dlatego

stawia wszystko na jedna karte. Smierci sie nie boi.
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AKA KOLEZANEK KLARA, PROSTYTUTKA, dwudziestolecie miedzywojenne
SILA 50 ZR 50 INT 65
KON 45 WYG 80 MOC 40
BC 25 WYK 35 SZCZESCIE 35
KRZEPA -1 P.WYT. 7 P.MAGII 8
UMIEJETNOSCI
Walka wrecz (bijatyka) 33% Nastuchiwanie 65%
Unik 25% Nauka: botanika 25%
Charakteryzacja 85% Pierwsza pomoc 35%
Gadanina 75% Psychologia 40%
Jezyk obcy (polski) 55% Urok osobisty 75%
Majetnosé 55%
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OPIS POSTACI

Politechnika Lwowska to miejsce pracy setek naukowcow réznej masci. Nietrudno wiec dojs¢
do konkluzji, iz czes¢ z tych oswieconych umystow ma nieco inne potrzeby, anizeli reszta
gawiedzi. Na szczescie prywatnos¢ Panom i Paniom o specjalnych wymaganiach zapewnia

.Kolezanek Klara”.

Ochrzczony jako Pawet Sokotow, znany rowniez jako Kolezanek Klara (22 lata), to luksusowa
kobieta do towarzystwa zapewniajgca moc uniesien zarowno mezczyznom, jak i niewiastom.
Jej nisza stali sie pracownicy Iwowskiej uczelni, gdzie ma praktycznag wytacznosc¢ na ustugi. Z
racji kontrowersji jakie to wzbudza, nikt, fagcznie z samym Pawtem, nie przyznaje sie do brania
udziatu w takich przedsiewzieciach. Co istotne jednak to to, ze czesto samotni haukowcy, po
wszystkim, po prostu pragnag rozmowy, dzieki czemu Klara wie zdecydowanie wiecej, niz

zwykta prostytutka.

Pawet na co dzien pracuje w kwiaciarni, znajdujacej sie niedaleko uczelni. Sklep prowadzony
jest przez jego starsza siostre Galine, ktéra udaje, ze nie wie o niczym. Nad sklepem
dobudowano niewielkie mieszkanie zajmowane przez Pawta, ktére nocami staje sie miejscem

schadzek.

Pawet jest mtodym, chuderlawym mezczyzna o bardzo delikatnych, kobiecych wrecz, rysach
twarzy. Zarost jest u niego prawie niewidoczny i czesto sie zdarza, ze obcy ludzie biorg go za

kobiete.

Kiedy zostanie zapytany wprost o swoje alter ego bedzie zaprzeczac, jednak na odchodne da
w prezencie kwiatka (jezeli akurat ma mozliwosc¢) z doczepiong informacja: "Czasem
wystarczy tylko wystac pocztowke”. Mtodzieniec za wszelka cene bedzie unikac konfliktow, a
kiedy wyczuje, ze sytuacja moze stac sie niebezpieczna, zacznie szukac sposobu, by sie jak
najszybciej z danego miegjsca wydostac. Pawet to skarbnica wiedzy o tym, co dzieje sie na
uczelni, ale trzeba wiedzied, jak to z niego wyciggnac. Na brak pieniedzy nie narzeka, chociaz

te nie sa dla niego wazne. Nie odmawia sobie mocnigjszych trunkow i innych uzywek.
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EDWARD SOSNOWIECKI

KULTYSTA, URZEDNIK, czasy wspotczesne

SILA 40 ZR 50 INT 75

KON 45 WYG 30 MOC 90

BC 45 WYK 80 SZCZESCIE 90

KRZEPA 0] P.WYT. 9 P.MAGII 16

UMIEJETNOSCI

Walka wrecz (bijatyka) 25% Mity Cthulhu 10%
Unik 25% Perswazja 30%
Biurokracja 85% Psychologia 55%
Korzystanie z bibliotek 45% Prawo 65%
Ksiegowos¢ 75% Prowadzenie samochodu 30%
Majetnosé 35% Zastraszanie 55%
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OPIS POSTACI

Po naszym sSwiecie pateta sie wiele istot z mitow. Wsréd nich, w Polsce, zadomowit sie
przedwieczny Ba'Rey’Ah. Boéstwo to zywi sie mocnymi emocjami takimi jak ztos¢, czy
frustracja. Ci, ktérzy dbajg o ich zapewnienie, w nagrode moga by¢ pewni, ze beda wies¢ zycie
spokojne i pozbawione tych mocnych emocji. Na czele kultystow czczacych wiecznie zywego
Ba'Rey’'Ah stoi Edward Sosnowiecki - urzednik Urzedu Marszatkowskiego w Katowicach. Jako
wierny czciciel zawsze dba, by ludzie, ktdrzy do niego przychodza, swoimi emocjami stanowili

nalezyty positek dla przedwiecznego.

Edward Sosnowiecki, lat 43 to cztowiek niespecjalnie rzucajacy sie w oczy. Wzrost zupetnie
przecietny, budowa ciata, oczy i ubidor rowniez. Codziennie mozna go zobaczy¢ w takim
samym brazowym, lekko przyduzym garniturze. Na swiat spoglada zza grubych jak denka

butelek okularow w paskudnych pertowo-bragzowych oprawach.

Jak na flegmatyka przystato, zawsze mu niespieszno. Kazda rozmowa z nim nie prowadzi
rowniez do konkretnych wnioskdw. Najczesciej konczy to stwierdzeniem: ,Musze to
sprawdzic¢”, albo ,Prosze przyjs¢ jutro po 11, wtedy bede mogt pomoc”. Nie przepada za
niepotrzebnym ruchem - stad lekka nadwaga. Nie pomaga w tym réwniez uwielbienie do

stodyczy. Jest to jego jedyna stabosc, przez ktorg bedzie w stanie pojs¢ na wiele ustepstw.

Jest bardzo zadowolony ze swojego zycia i nie chce go zmienia¢ pod zadnym wzgledem.
Dzieki karmieniu Ba'Rey’Ah, zamieszkujgcego piwnice Urzedu Marszatkowskiego, jego wola
pozostaje spetniona. Nawet niedawna zmiana ustroju nie przetozyta sie zbytnio na zakres

pracy i sposob zycia Edwarda.
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ERNEST TOMITHY BENDER

DZENTELMEN, czasy wiktorianskie

| * SILA 40 ZR 35 INT 70
=

. g o

& --.:hll':-"‘l|l

N KON 30 WYG 50 MocC 60

.-. |
{ ! b SN BC 4 WYK 7 szczesc 1
j >h | It 1 0 5 ZCZESCIE 0
; | ; }; b
e ] ¥

N POCZYT. 30 P.WYT. 7 P.MAGII 12
oy W
UMIEJETNOSCI

Bron palna (karabin) 40% Spostrzegawczosc¢ 45%
Walka wrecz (bijatyka) 40% Ukrywanie 35%
Unik 15% Sztuka przetrwania (ulica) 22%
Jezdziectwo 40% Nauka (chemia) 42%
Majetnosc¢ 40% Wycena 35%
Gadanina 55% Ksiegowos¢ 55%
Perswazja 45% Korzystanie z bibliotek 35%
Jezyk obcy (tacina) 35%
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UMIEJETNOQ(: SPECJALNA: przed spotkaniem z Ernestem rzuc¢ ke.
Wynik 1-2 - trafiasz na moment gdy przepetnia go poczucie misji i szuka sposobu
na podreperowanie swoich spraw.
Wynik 4-6 — jest pod wplywem opioiddw lub jest matomdowny i przybity.

HISTORIA POSTACI

Syn dzentelmena, zajmujacego wysokie stanowisko w Kampanii Wschodnioindyjskiej. Po odebraniu
gruntownego wyksztatcenia, zostat wystany do Indii Brytyjskich, aby tam nabra¢ doswiadczenia

W zarzadzaniu, pilnujac upraw opium na ziemiach nalezacych do rodziny.

Gdy w Chinach opium zaczeto by¢ uznawane za kontrabande, przechwycono i zniszczono duze ilosci
opium wystanego przez Bendera, pozostawiajac go bez dochodu i mozliwosci dalszego rozwijania
upraw. Nie chcac straci¢ w oczach ojca, zaciaggnat sie on do armii, by wzig¢ udziat w | wojnie opiumowe;.

Juz w pierwszych dniach rykoszetujacy nabdj trafit go w tydke, wykluczajac z dalszych walk.

W szpitalu podawano mu morfine, od ktérej szybko sie uzaleznit. Cho¢ rodzina po wojnie chciata
wezwac go do Wielkiej Brytanii, upart sie, by pozosta¢ w Indiach - rzekomo majac plan na odzyskanie
majatku. W rzeczywistosci jednak czas i pienigdze trwoni na szprycowanie sie opium. Wcigz miewa
dtuzsze lub krotsze okresy trzezwosci, w czasie ktérych przepetnia go poczucie misji i szuka sposobdéw,

by odbudowac renome i bogactwo Benderéw w tej czesci swiata.

CECHY FIZYCZNE

Cho¢ nie ma jeszcze trzydziestu lat, wyglada na duzo starszego - jest wychudzony, niemal wysuszony.
tysina wchodzi gteboko na jego czoto, tworzac duze zakola, ktére stara sie chowac pod melonikiem.
Kuleje, wspiera sie o lasce. Zawsze nosi Iniane koszule z dtugimi rekawami, ktérych nie podwija nawet

przy najwiekszych upatach, by ukry¢ rany po zastrzykach na przedramionach.

CECHY PSYCHICZNE

Uzalezniony od opioiddw mezczyzna z zaburzeniami, ktore dzis bytyby nazwane chorobg
maniakalno-depresyjna. W krotkich i nieregularnych okresach manii rzuca sie w wir pracy,
robigc wszystko, by zrealizowac niespetnione ambicje rodziny. Wtedy nie dopuszcza, by
cokolwiek staneto mu na drodze. Przez wiekszosC czasu pozostaje jednak przybity

i matomowny, najlepiej czuje sie w ciemnych pomieszczeniach, chetnie szuka samotnosci.
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PISARZ, dwudziestolecie miedzywojenne
/ e “E SILA 40 ZR 50 INT 90
F-Gj“_‘f;
} A KON 38 WYG 35 MOC 30
BC 42 WYK 85 SZCZESCIE 4]
POCZYT. 22 P.WYT. 8 P.MAGII 6
UMIEJETNOSCI
Bron palna (pistolet) 30% Korzystanie z bibliotek 65%
Walka wrecz (bijatyka) 25% Okultyzm 30%
Unik 19% Sztuka (literatura) 75%
Majetnoscé 20% Nastuchiwanie 40%
Historia 60% Spostrzegawczoscé 40%
Jezyk obcy (niemiecki) 50% Ukrywanie 30%
Jezyk obcy (tacina) 35% Perswazja 65%
Jezyk obcy (rosyjski) 55%
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Urodzony w 1894 roku w Warszawie, od dziecka zakochany w literaturze i jezyku. Cate dnie
spedzat nad ksigzkami, czego efektem jest sa: po pierwsze bogate stownictwo i erudycja, a po

drugie licha kondycja fizyczna.

OPIS POSTACI

Naturalnym wyborem studiéw byta dla Cezarego filologia polska na Uniwersytecie
Warszawskim. Trafit na rok razem z Julianem Tuwimem, ktory szybko stat sie jego idolem.
Cezary regularnie prébowat pisywac do Pro Arte et Studio z nadzieja, ze zostanie dostrzezony
przez Tuwima, jednak jego prace byty konsekwentnie odrzucane. Po otwarciu kawiarni Pod
Picadorem stat sie jej statym bywalcem, wierzac, ze to pozwoli mu zblizy¢ sie do
Skamandrytéw. Pity tam hurtowo absynt i niespetnione ambicje zaczety przepetnia¢ jego
gtowe idée fixe o napisaniu poematu, ktéry nie tylko zachwyci cztonkdéw Skamandra, ale takze

kaze im uznac jego wyzszos¢ nad nimi.

CECHY FIZYCZNE

Niewysoki okularnik, noszacy bokobrody na przekdr jakiemukolwiek poczuciu estetyki i dobrego
smaku. Natura poskapita mu nie tylko zarostu, ale takze zdrowia, przez co nieprzerwanie
pokastuje, kicha i pocigga nosem. Nosi zbyt duze garnitury, ktore sprawiaja, ze zdaje sie

jeszcze bardziej chuderlawy i pokraczny. Jakata.

CECHY PSYCHICZNE

Prowadzi bogate zycie wewnetrzne, w ktorym sam postrzega sie jako wielkiego pisarza,
intelektualiste i kobieciarza. Mitoman, majacy problemy z rozréznieniem wiasnych ktamstw

i opinii na swoj temat od rzeczywistosci.
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JAKUB SZATKOWSKI

PROGRAMISTA / HAKER, czasy wspodtczesne

| = SILA 52 ZR 50 INT 80
‘*EE.# i KON 70 WYG 80 MocC 40
BC 55 WYK 60 SZCZESCIE 51
POCZYT. 40 P.WYT. 12 P.MAGII 8
UMIEJETNOSCI
Bron palna (krotka) 25% Korzystanie z bibliotek 40%
Walka wrecz (bijatyka) 30% Majetnosé 50%
Unik 25% Nauka (matematyka) 51%
Elektronika 70% Nauka (fizyka) 40%
Elektryka 57% Urok osobisty 47%
Gadanina 25% Spostrzegawczosc¢ 38%
Jezyk obcy (angielski) 70% Nastuchiwanie 60%
Korzystanie z komputeréw 85%
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HISTORIA POSTACI

Urodzony na trzy lata po upadku komunizmu, dziarsko wkroczyt w kolejng epoke -
komputronizm. Fart i pracowitosc jego ojca sprawity, ze rodzina Szatkowskich zdotata dobrze
zarobi¢ w czasach raczkujacego kapitalizmu - na tyle dobrze, ze w domu szybko pojawit sie

pierwszy komputer.

Maszyna szybko stata sie pasjg Jakuba - gdy szedt do zerdwki, potrafit juz pisac i czytac, choc
W zyciu nie miat w rekach czytanki. Litery i cyfry poznat z klawiatury komputera. Kiedy koledzy
odkrywali kolejne ukryte etapy gier komputerowych, on odkrywat ich kody zrédtowe. Gdy inni
tworzyli fancuszki na Gadu-Gadu, Kuba stworzyt pierwszy key logger, ktdéry wystat do kilku
znajomych. Zdziwit sie, kiedy oprocz hasta do Tibii kolegi ze szkolnej tawki, pozyskat takze dane

konta bankowego jego ojca.

Z biegiem lat tworzyt coraz wiecej programow, z ktdorych wiekszos¢ pozostawata bardzo
watpliwa moralnie. Obecnie zbliza sie do 30-tki i pracuje jako informatyk w duzej firmie
farmaceutycznej. Jest znudzony rzeczywistoscia, przez co po godzinach regularnie surfuje po

dark necie w poszukiwaniu nowych wrazen.

CECHY FIZYCZNE

Sredniego wzrostu, dobrze zbudowany mezczyzna przed trzydziestky. Wie, jak wykorzystac
wysoka pensje, aby sie podobac - nosi koszule i kamizelki, catosci dopetniajac stylowymi

oprawkami okularéw.

CECHY PSYCHICZNE

Niezwykle bystry, zwtaszcza w informatyce i naukach sScistych. Jesli cos go zainteresuje, potrafi
zarwac noc, zgtebiajac temat. Z drugiej strony, gdy rozmdwca go nudzi, potrafi by¢ bardzo
rozproszony i opryskliwy. Ma solidng skolioze na kregostupie moralnym, przez co bez

wiekszych skruputéw posuwa sie do rzeczy, ktore dla wielu mogtyby byc¢ nieetyczne.
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